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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Информационные технологии прочно вошли в жизнь каждого человека, поэтому овладение знаниями в этой области стало необходимостью.

Приоритетная линия программы «Компьютерное программирование» – формирование технических навыков работы учащихся с аппаратным, программным обеспечением компьютера, его периферийными устройствами и с языками программирования Visual Basic и Turbo Pascal. Программа позволяет развивать творческих способности учащихся, формировать навыки самостоятельного изучения компьютерных программ.
Целью программы  дополнительного образования детей «Компьютерное программирование» является развитие профессионально-технических навыков работы учащихся в области информационных технологий.
 Программа позволяет в процессе обучения подростков выполнять следующие задачи: 

образовательные:
1) обучение Web - дизайну;
2) овладение навыками компьютерного программирования на языках Visual Basic и Turbo Pascal;

3) обучение ремонту и техническому обслуживанию персонального компьютера.

развивающие:
1) развитие алгоритмического и логического мышления; 
2) развитие умения самостоятельно ориентироваться и овладевать содержанием представленного теоретического материала;
3) развитие профессиональных навыков работы с персональным компьютером.

воспитательные:
1) воспитание у учащихся умения самостоятельно приобретать и применять те знания по компьютерной грамоте, которые соответствуют современному уровню развития компьютерных технологий;

2) воспитание положительной социальной позиции подростка;
3) воспитание грамотного пользователя персональным компьютером.
Программа способствует развитию таких качеств,  как активность и самостоятельность, что в свою очередь приводит к развитию личности учащегося: его мышлению, логике, культуре труда, общению. Для большинства учащихся приобретенные навыки являются основой их будущей профессиональной деятельности. В дальнейшем полученные знания позволяют подросткам самостоятельно справляться с большинством возникающих при работе аппаратных проблем, осуществлять несложную сборку и настройку компьютера, что незаменимо в любой области профессиональной деятельности, где используется компьютер.

Программа носит учебно-познавательный характер, так как каждое занятие предусматривает получение новых знаний и умений. 
Предлагаемая программа «Компьютерное программирование» состоит из 8 разделов и рассчитана на три года обучения. По форме программа модульная, что позволяет в зависимости от желаний и возможностей педагога и учащихся начинать обучение с любого года обучения.
Программа разработана для учащихся 7-11 классов (13-18 лет) и реализуется за 3 года обучения. Учебный материал каждого года обучения рассчитан на 144 часа - 4 часа в неделю.
Предусматриваются индивидуальные занятия с обучающимися для углубленного изучения разделов программы и создания проектов. Недельная нагрузка на одного учащегося 1 час в неделю.

Программа предполагает непосредственное участие детей в конкурсах, выступление на научно-практических конференциях.

Данной программой, которая отличается содержательностью, вариативностью и гибкостью использования, определяется содержание учебно-воспитательного процесса в творческом объединении «С компьютером на Ты».
УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН

	№
	Раздел, тема
	Количество часов

	
	
	Всего
	Теория
	Практика

	I
	Вводное занятие
	2
	1
	1

	II
	Архитектура и программное обеспечение ЭВМ
	18
	6
	12

	1. 
	Информация. Единицы измерения информации. Виды информации на практике. Необходимость использования компьютеров
	2
	1
	1

	2. 
	Историческая справка по развитию вычислительной техники. Структурная схема ЭВМ. Принципы действия основных устройств ЭВМ
	2
	1
	1

	3. 
	Практическое занятие по аппаратной части компьютера. Сборка, тестирование, настройка компьютера
	4
	1
	3

	4. 
	Обмен информации между устройствами. Устройства ввода вывода. Практическая настройка периферийных устройств
	4
	1
	3

	5. 
	Понятие программного обеспечения, основные функции ПО. Операционная система и драйвера устройств
	2
	1
	1

	6. 
	Дополнительные устройства ЭВМ. Устройства хранения, передачи информации
	2
	1
	1

	7. 
	Итоговое занятие по разделу
	2
	0
	2

	III
	Сети передачи данных
	18
	5
	13

	1. 
	Понятие о локальных сетях. Протоколы и адресация ЛВС
	4
	1
	3

	2. 
	Глобальные сети, Интернет 
	2
	1
	1

	3. 
	Понятие Web сервера, протоколы http:, ftp:, tcp/ip. Установка и настройка Web сервера
	2
	1
	1

	4. 
	Понятие ftp сервера
	2
	1
	1

	5. 
	Настройка ftp сервера
	2
	0
	2

	6. 
	ЛВС, разноуровневые протоколы
	2
	1
	1

	7. 
	Использование протоколов, настройка сетевых подключений
	2
	0
	2

	8. 
	Итоговое занятие по разделу
	2
	0
	2

	IV
	Web - дизайн
	76
	31
	45

	1. 
	Введение в HTML. Теги, оформление абзаца
	2
	1
	1

	2. 
	Теги таблицы, параметры тегов таблиц
	4
	1
	3

	3. 
	Маркированные и нумерованные списки
	2
	1
	1

	4. 
	Основные принципы работы с Dreamweaver
	2
	1
	1

	5. 
	Настройка Dreamweaver
	2
	0
	2

	6. 
	Создание новой Web страницы. Работа с текстом, работа с гиперссылками
	2
	1
	1

	7. 
	Дополнительные возможности Dreamweaver. Использование цветовых схем, вставка и чтение комментариев, вставка даты
	2
	1
	1

	8. 
	Работа с графическими изображениями
	2
	1
	1

	9. 
	Таблицы, виды таблиц, форматирование таблиц
	4
	2
	2

	10. 
	Сортировка таблиц, использования таблиц, проблемы с таблицами и их решение
	2
	1
	1

	11. 
	Работа с Web-сайтом, начало сайтастроения
	4
	1
	3

	12. 
	Дополнительные возможности работы с Web-страницами и  Web-сайтом
	2
	1
	1


	13. 
	Понятие Фреймы, введение во фреймы, работа с фреймами
	4
	2
	2

	14. 
	Табличный дизайн. Основы табличного дизайна
	4
	2
	2

	15. 
	Понятие шаблоны и их использование
	2
	1
	1

	16. 
	Различные возможности шаблонов. Недостатки и преодоление их
	4
	1
	3

	17. 
	Понятие каскадные таблицы стилей. Три способа задания стиля
	2
	1
	1

	18. 
	Применение стилей, управление стилями. Недостатки таблиц стилей и их преодоление
	2
	1
	1

	19. 
	Закрепление материала по теме Каскадные таблицы стилей
	2
	1
	1

	20. 
	Понятие свободно позиционируемые элементы. Как и для чего они создаются
	2
	1
	1

	21. 
	Введение в Web-сценарии. Основные принципы анимации. Создание анимаций
	4
	2
	2

	22. 
	Анимация графических изображений, недостатки анимации и их преодоление
	2
	1
	1

	23. 
	Работа с Web-сценариями, назначение, виды, написание
	4
	2
	2

	24. 
	Панель Behaviors, создание поведений, изменение значения свойств, перенаправление
	2
	1
	1

	25. 
	Модуль расширения, проигрывание аудиоклипа, открытие нового окна
	2
	1
	1

	26. 
	Вывод текста в строке статуса окна Web-обозревателя, вывод на экран меню гиперссылок
	2
	1
	1

	27. 
	Особые случаи создания поведений
	2
	1
	1

	28. 
	Защита творческого проекта по Web-дизайну
	4
	0
	4

	29. 
	Итоговое занятие по разделу
	2
	0
	2

	V
	Internet
	30
	8
	22

	1. 
	Развитие Интернета
	2
	1,5
	0,5

	2. 
	Методы обмена информацией между компьютерами
	2
	1
	1

	3. 
	Web-сайты
	2
	0,5
	1,5

	4. 
	Публикация Web-страницы
	2
	0,5
	1,5

	5. 
	Режимы работы в Интернет
	2
	0,5
	1,5

	6. 
	Специальные Интернет-программы. Особенности работы с разными браузерами Explorer, Opera
	2
	0,5
	1,5

	7. 
	Электронная почта. Спам
	2
	0,5
	1,5

	8. 
	Наиболее эффективные поисковые сервера. Составление запросов
	2
	0,5
	1,5

	9. 
	Программа докачки FlashGet
	2
	0,5
	1,5

	10. 
	Система общения ICQ
	4
	0,5
	3,5

	11. 
	Интернет-полифония
	2
	0,5
	1,5

	12. 
	Программный софт в Интернет
	2
	0,5
	1,5

	13. 
	Распаковка и установка программного продукта
	2
	0,5
	1,5

	14. 
	Итоговое занятие по разделу
	2
	0
	2

	
	Итого
	144
	51
	93


СОДЕРЖАНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Раздел 1

Вводное занятие - 2 часа (1 час – теория, 1 час – практика).

План и порядок работы творческого объединения. Ознакомление с правилами техники безопасности, правилами пожарной безопасности и правилами поведения в лаборатории ИВТ. Эргономика рабочего места. Демонстрация творческих проектов учащихся прошлых лет.

Практическая работа. Игра «Давайте познакомимся».

Раздел 2

Архитектура и программное обеспечение ЭВМ – 18 часов (6 часов – теория, 12 часов – практика).
Тема 1. Информация. Единицы измерения информации. Виды информации на практике. Необходимость использования компьютеров
Теория. Понятие «информация». Получение и передача информации. Единицы измерение информации. Использование ПК в работе с информацией (1 час).

Практика. Работа с разными видами информации (1 час).
Тема 2. Историческая справка по развитию вычислительной техники. Структурная схема ЭВМ. Принципы действия основных устройств ЭВМ
Теория. История развития вычислительной техники. Структура современных ЭВМ. Принципы действия основных устройств ЭВМ (1 час).

Практика. Работа с образцами устройств (1 час).
Тема 3. Практическое занятие по аппаратной части компьютера. Сборка, тестирование, настройка компьютера
Теория. Проведение тестирования устройств ЭВМ (1 час).

Практика. Сборка системного блока из основных его компонентов. Проведение тестирования устройств и настройка (3 часа).
Тема 4. Обмен информации между устройствами. Устройства ввода вывода. Практическая настройка периферийных устройств 
Теория. Способы обмена информацией между устройствами. Основные устройства ввода и вывода информации из ЭВМ. Их характеристики (1 час).

Практика. Настройка периферийных устройств персонального компьютера            (3 часа).
Тема 5. Понятие программного обеспечения, основные функции ПО. Операционная система и драйвера устройств
Теория. История развития операционных систем.  Понятие «драйвер». Установка и удаление программного обеспечения, обновление версий ПО (1 час).

Практика. Установка и настройка программного обеспечения (1 час).
Тема 6. Дополнительные устройства ЭВМ. Устройства хранения, передачи информации
Теория. Дополнительные устройства ЭВМ. Устройства хранения и передачи информации (1 час).

Практика. Работа с разными видами информации (1 час).
Тема 7. Итоговое занятие по разделу
Практика. Тестирование (2 часа).
Раздел 3
Сети передачи данных – 18 часов (6 часов – теория, 12 часов – практика).
Тема 1. Понятие о локальных сетях. Протоколы и адресация ЛВС
Теория. Понятие «локальная сеть». Протоколы, их виды. Адресация ЛВС (1 час).
Практика. Подключению компьютеров к ЛВС, настройка сетевого подключения  (3  часа).
Тема 2. Глобальные сети, Интернет
Теория. Понятие «глобальная сеть». Принципы работы глобальной и локальной сети (1 час).

Практика. Подключение ЭВМ к Интернету, настройка (1 час). 
Тема 3. Понятие Web сервера, протоколы http:, ftp:, tcp/ip. Установка и настройка Web сервера
Теория. Понятие «Web сервер». Протоколы http:, ftp:, tcp/ip (1 час).

Практика. Установка и настройка Web сервера (1 час). 
Тема 4. Понятие ftp сервера
Теория. Понятие «ftp сервер» (1 час).

Практика. Просмотр в городской сети  ftp серверов, скачивание и передача информации (1 час). 

Тема 5. Настройка ftp сервера
Практика. Установка и настройка собственного ftp сервера (2 часа). 
Тема 6. ЛВС, разноуровневые протоколы
Теория. Разноуровневые протоколы (1 час).

Практика. Работа с разноуровневыми протоколами (1 час). 
Тема 7. Использование протоколов, настройка сетевых подключений
Практика. Настройка сетевых подключений с использованием протоколов (2 часа). 
Тема 8. Итоговое занятие по разделу
Практика. Тестирование (2 часа).
Раздел 4
Web - дизайн – 76 часов (31 час – теория, 45 часов – практика).
Тема 1. Введение в HTML. Теги, оформление абзаца
Теория. Понятие Web-сайта, Web-страницы, тегов. Примеры Web-страниц (1 час).
Практика. Рассмотрение исходных текстов готовых Web - страниц. Начальное оформление домашней страницы в программе «Блокнот» (1 час).
Тема 2. Теги таблицы, параметры тегов таблиц
Теория. Понятие таблицы применительно к Web-сайтам. Теги, используемые при разметке страницы и построении таблиц (1 час).
Практика. Создание Web-страницы с использованием таблиц в программе «Блокнот». Разметка страницы. Дополнение домашней страницы таблицами (3 часа).
Тема 3. Маркированные и нумерованные списки
Теория. Списки на примере MS Office и аналогия со списками в Web-страницах. Теги, используемые при построении списков (1 час).
Практика. Создание Web – страницы с использованием тегов и списков (1 час).
Тема 4. Основные принципы работы с Dreamweaver
Теория. Знакомство с программой Dreamweaver. Панели инструментов. Основные возможности программы. Дополнительные панели инструментов. Дополнительные возможности программы. Непосредственный просмотр сайта в браузере (1 час).
Практика. Перенос кода из программы «Блокнот» в Dreamweaver (1 час).
Тема 5. Настройка Dreamweaver
Практика. Настройка интерфейса Dreamweaver под пользователя. Настройка программы (2 часа).
Тема 6. Создание новой Web страницы. Работа с текстом, работа с гиперссылками
Теория. Понятие гипертекст. Работа с текстом в программе Dreamweawer. Понятие гиперссылка. Использование гиперссылок (1 час).
Практика. Работа с текстом и гипертекстом в программе MS Word и Dreamweawer.  Создание гиперссылок в странице (1 час).
Тема 7. Дополнительные возможности Dreamweaver. Использование цветовых схем, вставка и чтение комментариев, вставка даты 
Теория. Цветовые схемы, скины. Комментарии и другие возможности Dreamweaver (1 час).
Практика. Создание цветовых схем и скинов Web – страницы. Создание и чтение комментариев. Вставка даты (1 час).
Тема 8. Работа с графическими изображениями
Теория. Графические возможности в программе Dreamwaver (1 час).
Практика. Редактирование и вставка изображений в программе Dreamweaver.  Работа с графическими изображениями (1 час).
Тема 9. Таблицы, виды таблиц, форматирование таблиц
Теория. Таблицы и их виды. Построение простых таблиц. Редактирование и форматирование таблиц (2 часа).
Практика. Построение и импорт таблиц в Dreamweaver. Редактирование и форматирование таблиц (2 часа).
Тема 10. Сортировка таблиц, использования таблиц, проблемы с таблицами и их решение
Теория. Сортировка таблиц, наиболее часто встречающиеся проблемы Решение проблем с таблицами (1 час).
Практика. Сортировка таблиц (1 час).
Тема 11. Работа с Web-сайтом, начало сайтостроения
Теория. Понятие Web-сайта. Структура и компоненты Web-сайта (1 час).
Практика. Рассмотрение структуры сайта на практике. Рассмотрение и вставка компонентов сайта. Сборка сайта (3 часа).
Тема 12. Дополнительные возможности работы с Web-страницами и  Web-сайтом
Теория. Встроенный Web - сервер Dreamweaver и его настройка. Создание сайта. Сохранение сайта на локальном компьютере и сервере (1 час).
Практика. Установка и настройка  Web-сервера (1 час).
Тема 13. Понятие Фреймы, введение во фреймы, работа с фреймами
Теория. Назначение фреймов. Теги, используемые для создания областей страницы. Цветовое оформление фреймов. Размещение изображений в фреймах (2 часа). 

Практика. Упражнения по созданию цветных фреймов. Вставка и форматирование фреймов в собственном проекте страницы. Упражнения по вставке изображений во фреймы в собственном проекте страницы (2 часа).

Тема 14. Табличный дизайн. Основы табличного дизайна
Теория. Понятие и примеры табличного дизайна (2 часа).
Практика. Создание страницы с применением таблиц (2 часа). 
Тема 15. Понятие шаблоны и их использование
Теория. Различные возможности шаблонов (1 час).
Практика. Применение к творческому проекту шаблонов оформления (1 час).
Тема 16. Различные возможности шаблонов. Недостатки и преодоление их
Теория. Различные возможности шаблонов. Недостатки (1 час).
Практика. Исправление недостатков шаблона, редактирование (3 часа).
Тема 17. Понятие каскадные таблицы стилей. Три способа задания стиля
Теория. Понятие «каскадные таблицы стилей». Способы задания стиля (1 час).
Практика. Упражнения по созданию стилей (1 час).
Тема 18. Применение стилей, управление стилями. Недостатки таблиц стилей и их преодоление
Теория. Понятие «каскадные таблицы стилей». Способы задания стиля (1 час).
Практика. Исправление недостатков таблиц стилей, редактирование (1 час).
Тема 19. Закрепление материала по теме «Каскадные таблицы стилей»
Теория. Повторение пройденного материала (1 час).
Практика. Тестирование (1 час).
Тема 20. Понятие свободно позиционируемые элементы. Как и для чего они создаются
Теория. Понятие «свободно позиционируемые элементы». Назначение и технология создания (1 час).
Практика. Упражнения по созданию свободно позиционируемых элементов          (1 час).
Тема 21. Введение в Web-сценарии. Основные принципы анимации. Создание анимаций
Теория. Понятие «Web-сценарий». Вставка в страничку анимации, основные принципы анимации (2 часа).
Практика. Создание анимированных объектов в собственном проекте сайта           (2 часа).
Тема 22. Анимация графических изображений, недостатки анимации и их преодоление
Теория. Анимация графических изображений, недостатки анимации и их преодоление (1 час).
Практика. Создание анимаций графического изображения. Исправление недостатков анимации (1 час).
Тема 23. Работа с Web-сценариями, назначение, виды, написание
Теория. Работа с Web-сценариями, назначение, виды, написание (1 час).
Практика. Упражнения по написанию сценариев (1 час).
Тема 24. Панель Behaviors, создание поведений, изменение значения свойств, перенаправление
Теория. Панель Behaviors. Создание поведений, изменение значения свойств, перенаправление (1 час).
Практика. Упражнения по созданию, изменению значения свойств (1 час).
Тема 25. Модуль расширения, проигрывание аудиоклипа, открытие нового окна
Теория. Понятие «модуль расширения». Проигрывание аудиоклипа, открытие нового окна (1 час).
Практика. Упражнения по проигрыванию аудиоклипов, открытию нового окна     (1 час).
Тема 26. Вывод текста в строке статуса окна Web-обозревателя, вывод на экран меню гиперссылок
Теория. Вывод текста в строке статуса окна Web-обозревателя, вывод на экран меню гиперссылок (1 час).
Практика. Упражнения по выводу текста в строке статуса окна Web-обозревателя (1 час).
Тема 27. Особые случаи создания поведений

Теория. Некоторые особые случаи создания поведений (1 час).
Практика. Упражнения по созданию поведений (1 час).
Тема 28. Защита творческого проекта по Web-дизайну
Практика. Защита творческого проекта по Web-дизайну (4 часа).
Тема 29. Итоговое занятие по разделу
Практика. Тестирование (2 часа).
Раздел 5
Internet – 30 часов (8  часов – теория, 22 часа – практика).
Тема 1. Развитие Интернета
Теория. История развитие Интернета. Распространение сети MILNET. Значение в жизни людей (1,5 часа).

Практика. Составление таблицы «Всемирная сеть». Рассказ «Интернет-зависимость»    (0,5 часа).

Тема 2. Методы обмена информацией между компьютерами
Теория. Получение информации из окружающего мира. Виды информации. Простейшее соединение 2 компьютеров для получения информации. Локальная сеть. Глобальная сеть (1 час).

Практика. Проблемные ситуации. Задачи на определение вида информации. Передача информации по локальной сети (1 час).

Тема 3. Web-сайты
Теория. Web-сайты и их разнообразие в глобальной сети (0,5 часа).
Практика. Рассмотрение разнообразных Web - страниц. Нахождение недостатков и достоинств (1,5 часа).

Тема 4. Публикация Web-страницы
Теория. Этапы публикации Web-страницы (0,5 часа).
Практика. Публикация готовых Web - страниц (1,5 часа).
Тема 5. Режимы работы в Интернет
Теория. Off-line и On-line. Недостатки и достоинства режимов (0,5 часа).

Практика. Работа в режимах Off-line, On-line. Наблюдение по таблице и регистрация данных. Коллективное составление сравнительной таблицы режимов Off-line и On-line (1,5 часа).

Тема 6. Специальные Интернет-программы. Особенности работы с разными браузерами Explorer, Opera
Теория. FTP-клиенты, web-браузеры. Недостатки и достоинства программ           (0,5 часа).

Практика. Работа с web-браузером Mozilla, Opera, Explorer (1,5 часа).

Тема 7. Электронная почта. Спам
Теория. Электронная почта. Актуальность использования в современном мире. Регистрация почтового ящика на «RAMBLER», «YANDEX», «MAIL». Отправление открыток с поисковых систем «RAMBLER», «YANDEX», «MAIL». Получение и удаление почтовых сообщений. Программа Microsoft Outlook. Интерфейс программы. Отправка сообщений с помощью  Outlook  (0,5 часа).

Практика. Запуск поисковых систем. Регистрация почтового ящика на «RAMBLER», «YANDEX», «MAIL». Отправление открыток друг другу. Получение и удаление почтовых сообщений (1,5 часа).

Тема 8. Наиболее эффективные поисковые сервера. Составление запросов
Теория. Отличительные особенности поисковых систем. Наиболее известные. Рассматривание поисковых систем «RAMBLER», «YANDEX», «MAIL». Сохранение найденной  информации  (0,5 часа).

Практика. Запуск поисковых систем «RAMBLER», «YANDEX», «MAIL». Поиск информации по темам, подобранным педагогом (1,5 часа).

Тема 9. Программа докачки FlashGet
Теория. Программа докачки FlashGet. Ее назначение и принципы основной работы в ней (0,5 часа).
Практика. Работа в программе FlashGet (1,5 часа).
Тема 10. Система общения ICQ
Интернет - пейджер. Общение в реальном времени. Чаты: IRC, SECHAT, FCHAT (0,5 часа).

Практика. Посещение чатов. Регистрация пользователя. Общение в локальной сети по чату IRC. Работа с программой ICQ (3,5 часа).

Тема 11. Интернет-полифония
Теория. Понятие «Интернет-полифония» (0,5 часа).
Практика. Общение по Интернет-телефонии. Настройка оборудования (1,5 часа).

Тема 12. Программный софт в Интернет
Теория. Программный софт в Интернет. Платные, полубесплатные  и платные программы (0,5 часа).

Практика. Рассмотрение программного софта, скачанного из Интернета (1,5 часа).

Тема 13. Распаковка и установка программного продукта
Теория. Распаковка и установка программного продукта (0,5 часа).

Практика. Установка программного продукта (1,5 часа).

Тема 14. Итоговое занятие по разделу
Практика. Тестирование (2 часа).

КОНЕЧНЫЙ УРОВЕНЬ ЗНАНИЙ И УМЕНИЙ УЧАЩИХСЯ 

НАЧАЛЬНОГО УРОВНЯ ОБУЧЕНИЯ

	УЧАЩИЕСЯ ДОЛЖНЫ

	ЗНАТЬ
	УМЕТЬ

	Правила ТБ.

	Соблюдение правил ТБ: электробезопасность, пожарная безопасность, эргономика рабочего места. 

	Понятия информации.
	Оценивать количество информации, содержащейся в различных объектах

	Принципиальную схему компьютера.
	Собирать системный блок из основных компонентов.

	Минимальную аппаратную конфигурацию, необходимую для работы в различных ОС.
	Правильно подбирать конфигурацию компьютера.

	Иерархическое построение файловой системы.
	Находить иерархическое построение файловой системы.

	Структуру и организацию Internet. Основные принципы работы.
	опубликовать страницу и сайт, находить информацию с использованием поисковых систем.

	Использование электронной почты и Web-браузера.
	Просмотреть указанный www-адрес, послать электронное сообщение.

	Способы подключения к Internet.
	Подключать ПК к локальной и глобальной сети.

	Назначение модемов и сетевых карт.
	Подключать и настраивать устройства.

	Основные принципы создания сайтов в программе  Macromedia Dreamweaver.
	Создавать сайт.

	Работать со статическими Web-страницами.
	Редактировать статические Web-страницы


УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН

	№
	Раздел, тема
	Количество часов

	
	
	Всего
	Теория
	Практика

	I
	Вводное занятие
	2
	1
	1

	II
	Программирование в Turbo Pascal
	82
	21
	61

	1. 
	Структура Паскаль-программы
	2
	1
	1

	2. 
	Стандартные математические функции
	2
	1
	1

	3. 
	Работа в Turbo-среде
	4
	1
	3

	4. 
	Текстовый и графический тип информации
	4
	1
	3

	5. 
	Инициализации графического режима в Паскале
	2
	1
	1

	6. 
	Справочная служба Turbo-среды
	2
	1
	1

	7. 
	Логический тип данных
	2
	1
	1

	8. 
	Разветвляющиеся алгоритмы. Примеры программ, содержащих разветвляющиеся алгоритмы
	2
	1
	1

	9. 
	Прогон и отладка программы. Опция RUN Turbo-среды
	2
	1
	1

	10. 
	Циклические алгоритмы. Описание циклов в Паскале
	2
	1
	1

	11. 
	Работа с блоками текста программы. Опции EDIT и SEARCH
	2
	1
	1

	12. 
	Способы представления данных. Описание типа массива в Паскале
	2
	1
	1

	13. 
	Вложенные циклы. Ввод и вывод массива
	2
	1
	1

	14. 
	Способы сортировки линейных массивов
	2
	1
	1

	15. 
	Символьный и строковый типы данных
	2
	1
	1

	16. 
	Технология разработки программ
	4
	1
	3

	17. 
	Этапы разработки игровой программы
	4
	1
	3

	18. 
	Ввод и вывод информации в тестовые файлы
	4
	1
	3

	19. 
	Технология создания компьютерной игры
	4
	1
	3

	20. 
	Структуры данных в Паскале
	4
	1
	3

	21. 
	Итоговое занятие по теории
	4
	1
	3

	22. 
	Разработка творческого проекта
	20
	0
	20

	23. 
	Защита творческих проектов
	4
	0
	4

	III
	Ремонт персонального компьютера
	60
	18,5
	41,5

	1. 
	Основные характеристики компьютера
	2
	2
	0

	2. 
	Современная компьютерная техника
	2
	1
	1

	3. 
	Процессоры
	2
	0,5
	1,5

	4. 
	Сокеты и слоты
	2
	0,5
	1,5

	5. 
	Кулеры
	2
	0,5
	1,5

	6. 
	Материнских платы и их поломки
	2
	0,5
	1,5

	7. 
	Чипсеты и их архитектуры
	2
	0,5
	1,5

	8. 
	Мосты и хабы. Мостовая архитектура
	2
	0,5
	1,5

	9. 
	Шины
	2
	0,5
	1,5

	10. 
	Блоки питания и корпуса
	2
	2
	0

	11. 
	Устройства хранения информации
	2
	0,5
	1,5

	12. 
	Жесткие диски. Устройство винчестера
	2
	0,5
	1,5

	13. 
	Расположение информации на дисках
	2
	0,5
	1,5

	14. 
	Физические и логические диски
	2
	0,5
	1,5

	15. 
	Анализ для предсказания выхода винчестера из строя
	2
	0,5
	1,5

	16. 
	SMART
	2
	0,5
	1,5

	17. 
	Устройства чтения и записи компакт-дисков. Строение компакт-диска
	2
	0,5
	1,5

	18. 
	Устройства отображения информации
	2
	0,5
	1,5

	19. 
	Видеокарты и их поломки
	2
	0,5
	1,5

	20. 
	Общие характеристики мониторов. Типы мониторов
	2
	0,5
	1,5

	21. 
	Принтеры
	2
	0,5
	1,5

	22. 
	Сканеры
	2
	0,5
	1,5

	23. 
	Клавиатура. Устройство клавиатуры
	2
	0,5
	1,5

	24. 
	Внутренняя чистка мыши
	2
	0,5
	1,5

	25. 
	Планшеты
	2
	0,5
	1,5

	26. 
	Звуковые устройства
	2
	0,5
	1,5

	27. 
	Устройства обмена информацией
	2
	0,5
	1,5

	28. 
	Модем. Структура модема
	2
	0,5
	1,5

	29. 
	Марки современных модемов. Внешние и внутренние модемы
	2
	1
	1

	30. 
	Итоговое занятие
	2
	0
	2

	
	Итого
	144
	40,5
	103,5


СОДЕРЖАНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Раздел 1

Вводное занятие - 2 часа (1 час – теория, 1 час – практика).

План и порядок работы творческого объединения. Ознакомление с правилами техники безопасности, правилами пожарной безопасности и правилами поведения в лаборатории ИВТ. Эргономика рабочего места. Демонстрация творческих проектов учащихся прошлых лет.

Практическая работа. Экскурсия по лабораториям СЮТ.
Раздел 2

Программирование в Turbo Pascal – 82 часов (21 час – теория, 61 час – практика).
Тема 1. Структура Паскаль-программы
Теория. Данные в Паскале. Константы и переменные. Типы данных в Паскале        (1 час).

Практика. Работа с разными типами данных (1 час).
Тема 2. Стандартные математические функции
Теория. Запись стандартных математических выражений. Операторы. Оператор присваивания. Операторы ввода-вывода. Примеры линейных алгоритмов (1 час).

Практика. Запись математических выражений и линейных алгоритмов (1 час).
Тема 3. Работа в Turbo-среде
Теория. Особенности редактора Turbo-среды. Запуск программы на исполнение. Меню опции FILE Turbo-среды (1 час).

Практика. Работа в Turbo-среде (3 часа).
Тема 4. Текстовый и графический тип информации
Теория. Два основных типа информации. Зависимость представления от типа видеоадаптера (1 час).

Практика. Наблюдение зависимости представления от типа видеоадаптера (3 часа).
Тема 5. Инициализации графического режима в Паскале
Теория. Основные графические примитивы. Вывод текста в графическом режиме  (1 час).

Практика. Создание основных графических примитивов (1 час).
Тема 6. Справочная служба Turbo-среды
Теория. Приемы работы в справочной системе. Опция HELP (1 час).

Практика. Работа в справочной службе Turbo-среды  (1 час).
Тема 7. Логический тип данных

Теория. Логический тип данных. Выражения отношения. Логические выражения   (1 час).

Практика. Решение выражений отношения (1 час).
Тема 8. Разветвляющиеся алгоритмы. Примеры программ, содержащих разветвляющиеся алгоритмы
Теория. Разветвляющиеся алгоритмы (1 час).

Практика. Просмотр программ, содержащих разветвляющиеся алгоритмы (1 час).
Тема 9. Прогон и отладка программы. Опция RUN Turbo-среды
Теория. Прогон и отладка программы. Опция RUN Turbo-среды (1 час).

Практика. Пошаговое выполнение программы (1 час).
Тема 10. Циклические алгоритмы. Описание циклов в Паскале
Теория. Циклические алгоритмы. Циклы со счетчиком, с предусловием, с постусловием. Описание циклов в Паскале (1 час).

Практика. Просмотр программ, реализующих циклические алгоритмы (1 час).
Тема 11. Работа с блоками текста программы. Операция EDIT и SEARCH
Теория. Способы редактирования текста программы. Работа с блоками текста. Поиск и замена в тексте. Опции EDIT и SEARCH (1 час).

Практика. Упражнения по использованию опции EDIT и SEARCH (1 час).
Тема 12. Способы представления данных. Описание типа массива в Паскале
Теория. Способы представления данных. Одномерные и двумерные массивы. Описание типа массива в Паскале (1 час).

Практика. Работа с массивами (1 час).
Тема 13. Вложенные циклы. Ввод и вывод массива
Теория. Вложенные циклы. Ввод и вывод массива. Формирование элементов массива случайным образом. Средства отладки программы (1 час).

Практика. Просмотр программ с использованием массивов (1 час).
Тема 14. Способы сортировки линейных массивов
Теория. Различные варианты сортировки линейных массивов. Нахождение различных сумм двумерного массива (1 час).

Практика. Построение на экране дисплея лабиринта (1 час).
Тема 15. Символьный и строковый типы данных
Теория. Средства работы со строками в Паскале. Функция READKEY (1 час).

Практика. Просмотр программ обработки текстов (1 час).
Тема 16. Технология разработки программ
Теория. Нисходящее проектирование программы. Функции и процедуры в Паскале. Описание и вызов процедур и функций. Процедуры с параметрами. Механизм передачи параметров. Глобальные и локальные переменные. Компиляция модулей (1 час).

Практика. Создание простых программ, проектируемых методом нисходящего проектирования (3 часа).
Тема 17. Этапы разработки игровой программы
Теория. Средства работы с динамической памятью. Средства хранения и выдачи изображений. (1 час).

Практика. Организация задержки движения, работа с таймером, озвучивание программы. Создание управляемого, случайного движения (3 часа).
Тема 18. Ввод и вывод информации в тестовые файлы
Теория. Открытие файлов. Вывод информации в файл. Чтение информации из файла. Закрытие файлов. Режим компиляции и компоновки программ (1 час).

Практика. Работа с файлами. Просмотр программ с использований операций над файлами. Упражнения по использованию опции OPTIONS (3 часа).
Тема 19. Технология создания компьютерной игры
Теория. Разработка сценария игры. Проектирование программы. Разработка, отладка и тестирование программы (1 час).

Практика. Создание простой компьютерной игры (3 часа).
Тема 20. Структуры данных в Паскале
Теория. Записи. Описание и использование записей в Паскале (1 час).

Практика. Создание записей и описание их в Паскале. Просмотр программ с использованием записей (3 часа).
Тема 21. Итоговое занятие по теории
Теория. Повторение ранее изученного материала (1 час).

Практика. Тестирование, игра «Что? Где? Когда?» (3 часа).
Тема 22. Разработка творческого проекта
Практика. Индивидуальные собеседования с учащимися по реализации творческого проекта игровой программы. Помощь в определении темы, разработки сценариев, проектировании программы, ее отладки (20 часов).
Тема 23. Защита творческих проектов
Практика. Защита проекта игровой программы (4 часа).
Раздел 3

Ремонт персонального компьютера – 60 часов (18,5 часов – теория, 41,5 часов – практика).

Тема 1. Основные характеристики компьютера
Теория. Паспорт компьютера. Составление паспорта компьютера (2 часа).

Тема 2. Современная компьютерная техника
Теория. Новые тенденции в мире информационных технологий (1 час).

Практика. Работа с таблицами (1 час).

Тема 3. Процессоры
Теория. Функции микропроцессора и основные технические характеристики (0,5 часа).

Практика. Подключение устройств к материнской плате (1,5 часа).

Тема 4. Сокеты и слоты
Теория. Назначение, их основные функции (0,5 часа).

Практика. Подключение устройств к материнской плате. Определение неисправностей (1,5 часа).

Тема 5. Кулеры
Теория. Назначение охлаждения. Проблемы, к которым может привести работа процессора без кулера. Полупроводниковые охлаждающие устройства. Водяные системы охлаждения. Криогенные системы охлаждения и системы охлаждения жидким азотом   (0,5 часа).
Практика. Нахождение проблем в системе охлаждения (1,5 часа).

Тема 6. Материнские платы и их поломки
Теория. Назначение материнской платы, ее виды (0,5 часа).

Практика. Подключение устройств к разным видам материнских плат. Устранение поломок (1,5 часа).

Тема 7. Чипсеты и их архитектуры
Теория. Устройство чипсета. Его функции, зависимость от  процессора (0,5 часа).

Практика. Нахождение устройств на материнской плате. Тестирование на выявление неисправностей (1,5 часа).

Тема 8. Мосты и хабы. Мостовая архитектура
Теория. Назначение хабов и мостов.  Основные понятия, северный и южный мост.            Модификации чипсетов (0,5 часа).

Практика. Нахождение устройств на материнской плате (1,5 часа).

Тема 9. Шины
Теория. Назначение шин, зависимость от процессора. Характеристика современных и устаревших моделей шин (0,5 часа).

Практика. Нахождение устройств на материнской плате, исправление поломок  (1,5 часа).

Тема 10. Блоки питания и корпуса
Теория. Назначение материнской платы, ее основные функции. Смена корпуса, изменение дизайна (2 часа).

Тема 11. Устройства хранения информации
Теория. Назначение, основные функции устройств хранения информации. Виды (0,5 часа).

Практика. Подключение устройств к материнской плате (1,5 часа).

Тема 12. Жесткие диски. Устройство винчестера
Теория. Структура жесткого диска. Устройство винчестера (0,5 часа).

Практика. Изучение компонентов открытого винчестера (1,5 часа).

Тема 13. Расположение информации на дисках
Теория. Расположение информации на дисках, ее восстановление в случае потери данных (0,5 часа).

Практика. Восстановление информации на жестком диске (1,5 часа).

Тема 14. Физические и логические диски
Теория. Центральные понятия. Отличия дисков (0,5 часа).

Практика. Разбиение диска на логические диски (1,5 часа).

Тема 15. Анализ для предсказания выхода винчестера из строя
Теория. Основные типы сбоев (0,5 часа).

Практика. Проверка винчестеров (1,5 часа).

Тема 16. SMART
Теория. Технология самослежения анализа и отчета (0,5 часа).

Практика. Просчитывание неисправных секторов (1,5 часа).

Тема 17. Устройства чтения и записи компакт-дисков. Строение компакт-диска
Теория. Дисководы. Виды. Строение компакт-диска. Запись на компакт-диск      (0,5 часа).

Практика. Ремонт дисководов (1,5 часа).

Тема 18. Устройства отображения информации
Теория. Устройства отображения информации (0,5 часа).

Практика. Подключение устройств к материнской плате (1,5 часа).

Тема 19. Видеокарты и их поломки
Теория. Назначение видеокарт, модификации устройств (0,5 часа).

Практика. Проверка видеокарт на наличие ошибок (1,5 часа).

Тема 20. Общие характеристики мониторов. Типы мониторов
Теория. Основные характеристики мониторов. Типы мониторов (0,5 часа).

Практика. Нахождение и устранение неполадок (1,5 часа).

Тема 21. Принтеры
Теория. Назначение принтеров, его разновидности (0,5 часа).

Практика. Подключение устройства. Исправление возникающих неисправностей. Настройка параметров (1,5 часа).

Тема 22. Сканеры
Теория. Назначение сканеров, разновидности (0,5 часа).

Практика. Подключение устройства. Исправление возникающих неисправностей.  Настройка параметров (1,5 часа).

Тема 23. Клавиатура. Устройство клавиатуры
Теория. Виды клавиатур. Устройство клавиатуры (0,5 часа).

Практика. Подключение устройства, чистка клавиатуры. Исправление западающих клавиш  (1,5 часа).

Тема 24. Внутренняя чистка мыши
Теория. Правила внутренней чистки мыши (0,5 часа).

Практика. Чистка шариковой мыши (1,5 часа).

Тема 25. Планшеты
Теория. Назначение планшетов. Модификации устройства (0,5 часа).

Практика. Рисование на планшете, перевод изображения на компьютер (1,5 часа).

Тема 26. Звуковые устройства
Теория. Назначение звуковых устройств, основные виды (0,5 часа).

Практика. Подключение устройств. Настройка параметров. Устранение неполадок в работе звуковых устройств (1,5 часа).

Тема 27. Устройства обмена информацией
Теория. Основные устройства передачи информации (0,5 часа).

Практика. Подключение устройств, настройка (1,5 часа).

Тема 28. Модем. Структура модема
Теория. Назначение модема, устройство. Виды модемов. Варианты проблем, возникающих при передаче информации (0,5 часа).

Практика. Подключение устройств к материнской плате, устранение проблем, возникающих при передачи информации (1,5 часа).

Тема 29. Марки современных модемов. Внешние и внутренние модемы
Теория. Марки современных модемов. Внешние и внутренние модемы (1 час).

Практика. Подключение устройств к материнской плате (1 час).

Тема 30. Итоговое занятие
Практика. Тестирование (2 часа).
КОНЕЧНЫЙ УРОВЕНЬ ЗНАНИЙ И УМЕНИЙ УЧАЩИХСЯ 

	УЧАЩИЕСЯ ДОЛЖНЫ

	ЗНАТЬ
	УМЕТЬ

	Правила ТБ.
	Соблюдение правил ТБ: электробезопасность, пожарная безопасность, эргономика рабочего места

	Понятие «конфигурация».
	Составлять «паспорт» компьютера.

	Внутреннее устройство ПК
	Называть детали: системная плата, процессор, кулер, жесткий диск, дисковод, шина, мост, видеокарта, звуковая карта, оперативная память. Подключать компьютер к электрической сети. 

	Принципы работы всех внутренних устройств
	Знать физические принципы работы устройств: системная плата, процессор, кулер, жесткий диск, дисковод, шина, мост, видеокарта, звуковая карта, оперативная память

	Распространенные проблемы в устройствах
	Распознавать и устранять неисправности всех устройств персонального компьютера.

	Как подключать устройства к материнской плате и системному блоку.
	Выполнять сборку системного блока.

	Принципы программирования на языке Turbo Pascal
	Создать программу.


УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН

	№
	Раздел, тема
	Количество часов

	
	
	Всего
	Теория
	Практика

	I
	Вводное занятие
	2
	1
	1

	II
	Программирование в Visual Basic
	72
	18
	54

	1. 
	Работа в среде Visual Basic
	4
	2
	2

	2. 
	Запись арифметических выражений
	2
	1
	1

	3. 
	Типы данных и точность вычислений
	2
	1
	1

	4. 
	Порядок создания простого вычислительного проекта
	2
	1
	1

	5. 
	Строковые переменные
	2
	0,5
	1,5

	6. 
	Разветвляющиеся программы в Visual Basic
	2
	0,5
	1,5

	7. 
	Однострочный и многострочный оператор If.  Вложенные операторы If. Логические операции и выражения
	4
	2
	2

	8. 
	Циклические программы в Visual Basic. Оператор GoTo
	2
	0,5
	1,5

	9. 
	Операторы цикла Do
	4
	2
	2

	10. 
	Отладка программы, созданной в Visual Basic
	4
	2
	2

	11. 
	Типичные простые программы
	4
	1
	3

	12. 
	Графические объекты и их свойства. Способы рисования
	4
	1,5
	2,5

	13. 
	Процедуры и их назначение в Visual Basic. Работа с таймером, временем, датами
	4
	1
	3

	14. 
	Анимация
	2
	0,5
	1,5

	15. 
	Работа с массивами в Visual Basic
	2
	1
	1

	16. 
	Элементы управления
	2
	0,5
	1,5

	17. 
	Итоговое занятие по теории
	2
	0
	2

	18. 
	Разработка творческого проекта
	20
	0
	20

	19. 
	Защита творческих проектов
	4
	0
	4

	III
	Техническое обслуживание персонального компьютера
	70
	24
	46

	1. 
	Операционные системы
	2
	1,5
	0,5

	2. 
	Семейства операционных систем и области их применения
	2
	1,5
	0,5

	3. 
	Unix
	2
	1
	1

	4. 
	Windows
	2
	1
	1

	5. 
	Стандартные элементы Windows
	2
	1
	1

	6. 
	Версии Windows
	2
	0,5
	1,5

	7. 
	Структура Windows
	2
	1
	1

	8. 
	Реестр
	2
	0,5
	1,5

	9. 
	DLL
	2
	0,5
	1,5

	10. 
	Драйверы
	2
	0,5
	1,5

	11. 
	Максимальная интеграция с оборудованием: DirectX
	2
	0,5
	1,5

	12. 
	Настройка системы
	2
	1
	1

	13. 
	Панель управления
	2
	0,5
	1,5

	14. 
	Экранные настройки
	2
	0,5
	1,5

	15. 
	Установка оборудования
	2
	0,5
	1,5

	16. 
	Установка и удаление программ
	2
	0,5
	1,5

	17. 
	Пользователи
	2
	0,5
	1,5

	18. 
	Система
	2
	1
	1

	19. 
	Настройка контекстного меню
	2
	2
	0

	20. 
	Автозагрузка
	2
	0,5
	1,5

	21. 
	Прикладные программы
	2
	1
	1

	22. 
	Архивы
	2
	0,5
	1,5

	23. 
	Microsoft Office
	6
	2
	4

	24. 
	Программы для записи дисков
	4
	1
	3

	25. 
	Копирование дисков
	2
	0,5
	1,5

	26. 
	Создание автозапуска на дисках
	2
	0
	2

	27. 
	Программы для работы со звуком. Форматы аудиофайлов, их расширения
	4
	1
	3

	28. 
	Программы для работы с изображениями. Форматы растровых и векторных файлов, их расширения и сферы применения
	4
	1
	3

	29. 
	Антивирусные программы
	2
	0,5
	1,5

	30. 
	Итоговое занятие по разделу
	2
	0
	2

	
	Итого
	144
	43
	101


СОДЕРЖАНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Раздел 1

Вводное занятие - 2 часа (1 час – теория, 1 час – практика).

План и порядок работы творческого объединения. Ознакомление с правилами техники безопасности, правилами пожарной безопасности и правилами поведения в лаборатории ИВТ. Эргономика рабочего места. Демонстрация творческих проектов учащихся прошлых лет.

Практическая работа. Демонстрация работ учащихся прошлых лет.
Раздел 2

Программирование в Visual Basic – 60 часов (18 часов – теория, 42 часа – практика).
Тема 1. Работа в среде Visual Basic
Теория. Инсталляция программы, загрузка и выход из нее. Сохранение проекта на диске. Окна среды Visual Basic. Главное меню Visual Basic (2 часа).

Практика. Работа в среде Visual Basic (2 часа).
Тема 2. Запись арифметических выражений
Теория. Константы и переменные в Visual Basic. Типы данных в Visual Basic. Сравнение с языком программирования  Turbo Pascal (1 час).

Практика. Упражнения по записи арифметических выражений (1 час).
Тема 3. Типы данных и точность вычислений
Теория. Целые числа и десятичные дроби. Числовой тип Currency (1 час).

Практика. Вычисления в Visual Basic (1 час).
Тема 4. Порядок создания простого вычислительного проекта
Теория. Этапы создания простого вычислительного проекта (1 час).

Практика. Написание с использованием переменных программ для решения предложенных задач (1 час).
Тема 5. Строковые переменные
Теория. Строковые переменные в языках программирования. Обязательные требования к написанию  (0,5 часа).

Практика. Написание простых программ, используя строковые переменные       (1,5 часа).
Тема 6. Разветвляющиеся программы в Visual Basic
Теория. Использование разветвляющихся программ в Visual Basic (0,5 часа).

Практика. Написание простой разветвляющейся программы по образцу (1,5 часа).
Тема 7. Однострочный и многострочный оператор If.  Вложенные операторы If. Логические операции и выражения
Теория. Однострочный и многострочный оператор If.  Вложенные операторы If. Логические операции и выражения (2 часа).

Практика. Упражнения с использованием оператора If (2 часа).
Тема 8. Циклические программы в Visual Basic. Оператор GoTo
Теория. Цикл. Метки. Движение объектов по экрану. Выход их цикла (0,5 часа).

Практика. Работа с разными типами данных (1,5 часа).
Тема 9. Операторы цикла Do
Теория. Часто используемые операторы цикла Do. Разница между вариантами операторов Do (2 часа).

Практика. Выполнение решения задач с помощью операторов Do (2 часа).
Тема 10. Отладка программы, созданной в Visual Basic
Теория. Типы ошибок. Сообщения об ошибках. Отладка программы (2 часа).

Практика. Отладка программы (2 часа).
Тема 11. Типичные простые программы
Теория. Счетчики, сумматоры, вложения циклов в разветвления и наоборот, поиск максимального из чисел (1 час).

Практика. Создание типичных простых программ (3 часа).
Тема 12. Графические объекты и их свойства. Способы рисования
Теория. Объекты, их свойства, методы и события. Три способа рисования: загрузка готовых изображений, объекты LINE и SHAPE, при помощи графических методов. Использование в рисовании переменных и случайных величин (1,5 часа).

Практика. Рисование с использованием всех методов (2,5 часа).
Тема 13. Процедуры и их назначение в Visual Basic. Работа с таймером, временем, датами
Теория. Процедуры пользователя. Операторы Stop, End, Еxit Sub. Тип данных DATE. Цикл без цикла. Функции для работы с датами и временем суток (1 час).

Практика. Проект «Будильник-секундомер» (3 часа).
Тема 14. Анимация
Теория. Анимация при помощи графических методов. Движение объектов, их свойств. Мультфильм (0,5 часа).

Практика. Создание анимированных программ «Летающая тарелка», «Бильярдный шар», «Пушечный выстрел» (1,5 часа).
Тема 15. Работа с массивами в Visual Basic
Теория. Массивы. Переменные с индексами. Использование массивов при программировании игр (1 час).

Практика. Создание упрощенной игры «Морской бой» (1 час).
Тема 16. Элементы управления
Теория. Флажок, переключатель, полосы прокрутки, список и поле со списком    (0,5 часа).
Практика. Создание элементов управления в программах (1,5 часа).
Тема 17. Итоговое занятие по теории
Практика. Тестирование по теме «Visual Basic» (2 часа).
Тема 18. Разработка творческого проекта
Практика. Индивидуальные собеседования с учащимися по реализации творческого проекта программы. Помощь в определении темы, разработки сценариев, проектировании программы, ее отладки (10 часов).
Тема 19. Защита творческих проектов
Практика. Защита проекта программы (2 часа). 
Раздел 3
Техническое обслуживание персонального компьютера – 68 часов (26,5 часов – теория, 41,5 часов – практика).

Тема 1. Операционные системы
Теория. Понятие «операционная система». Назначение. Общие сведения о установке (1,5 часа).

Практика. Рассматривание составляющих операционной системы (0,5 часа).
Тема 2. Семейства операционных систем и области их применения
Теория. Семейства операционных систем. Классификация. История появления и развития (1,5 часа).

Практика. Рассматривание разных семейств операционных систем (0,5 часа).

Тема 3. Unix
Теория. Первая операционная система. Отличия от операционной системы Windows (1 час).

Практика. Рассматривание компонентов Unix. Сравнение с Windows (1 час).

Тема 4. Windows
Теория. Понятие «программная оболочка». Происхождение названия. Удобство пользования операционной системой (1 час).
Практика. Нахождение преимуществ использования Windows. Установка на персональный компьютер (1 час).
Тема 5. Стандартные элементы Windows
Теория. Настройка стандартных элементов Windows (1 час).

Практика. Настройка стандартных элементов Windows (1 час).

Тема 6. Версии Windows
Теория. История развития операционной системы Windows. Основные версии     (0,5 часа).

Практика. Установка различных версий (1,5 часа).

Тема 7. Структура Windows
Теория. Оболочка, координирующая работу других программ (1 час).

Практика. Выстраивание структуры программы (1 час).

Тема 8. Реестр
Теория. Понятие «реестр». Назначение (0,5 часа).

Практика. Редактирование реестра (1,5 часа).

Тема 9. DLL
Теория. Программы, доступные для всех (0,5 часа).

Практика. Поиск подпрограмм с расширением DLL (1,5 часа).

Тема 10. Драйверы
Теория. Назначение программ. Классификация (0,5 часа).

Практика. Установка драйверов, настройка (1,5 часа).

Тема 11. Максимальная интеграция с оборудованием: DirectX
Теория. Функции программы. Основные версии (0,5 часа).

Практика. Тестирование компонентов Windows с помощью DirectX (1,5 часа).
Тема 12. Настройка системы
Теория. Необходимость настройки системы. Личные параметры пользователя        (1 час).

Практика. Настройка системы (1 час).

Тема 13. Панель управления
Теория. Назначение Панели управления (0,5 часа).

Практика. Настройка компонентов Windows через Панель управления (1,5 часа).

Тема 14. Экранные настройки
Теория. Экранные настройки (0,5 часа).

Практика. Изменение параметров экранной настройки (1,5 часа).

Тема 15. Установка оборудования
Теория. Грамотная установка периферийного оборудования (0,5 часа).

Практика. Установка новой видеокарты (1,5 часа).

Тема 16. Установка и удаление программ
Теория. Назначение настройки. Алгоритм работы с ней (0,5 часа).

Практика. Установка и удаление новых программ (1,5 часа).

Тема 17. Пользователи
Теория. Виды учетных записей. Их настройка (0,5 часа).

Практика. Настройка многопользовательского режима (1,5 часа).

Тема 18. Система
Теория. Вкладки диалогового окна Система. Функции настроек (1 час).

Практика. Грамотная настройка системы (1 час).

Тема 19. Настройка контекстного меню
Теория. Варианты настройки контекстного меню пользователя (2 часа).

Тема 20. Автозагрузка
Теория. Назначение компонента. Установка программ на автозагрузку (0,5 часа).

Практика. Настройка автозагрузки (1,5 часа).

Тема 21. Прикладные программы
Теория. Назначение прикладных программ. Типичные неполадки работы (1 час).

Практика. Установка и настройка прикладных программ (1 час).

Тема 22. Архивы
Теория. Архивирование. Основные архиваторы (0,5 часа).

Практика. Архивация файлов с разным расширением (1,5 часа).

Тема 23. Microsoft Office
Теория. Основные программы, входящие в пакет Microsoft Office. Установка и настройка параметров (2 часа).

Практика. Установка и настройка программ Microsoft Office (4 часа).

Тема 24. Программы для записи дисков
Теория. Основные программы для записи дисков (1 час).

Практика. Установка программ для записи дисков. Тестирование их (3 часа).

Тема 25. Копирование дисков
Теория. Программы, позволяющие скопировать диск. Установка (0,5 часа).

Практика. Копирование дисков с разными типами данных (1,5 часа).

Тема 26. Создание автозапуска на дисках
Практика. Создание автозапуска на дисках с разными типами данных (2 часа).

Тема 27. Программы для работы со звуком. Форматы аудиофайлов, их расширения
Теория. Основные программы работы со звуком, их установка, настройка, обновление (1 час).

Практика. Установка, настройка, обновление программ (3 часа).

Тема 28. Программы для работы с изображениями. Форматы растровых и векторных файлов, их расширения и сферы применения
Теория. Основные программы работы со звуком, их установка, настройка, обновление (1 час).

Практика. Установка, настройка, обновление программ (3 часа).

Тема 29. Антивирусные программы
Теория. Программы, позволяющие защитить компьютер от вирусов (0,5 часа).

Практика. Установка, настройка, обновление программ (1,5 часа).

Тема 30. Итоговое занятие по разделу
Практика. Тестирование (2 часа).
КОНЕЧНЫЙ УРОВЕНЬ ЗНАНИЙ И УМЕНИЙ УЧАЩИХСЯ 

	УЧАЩИЕСЯ ДОЛЖНЫ

	ЗНАТЬ
	УМЕТЬ

	Правила ТБ.
	Соблюдение правил ТБ: электробезопасность, пожарная безопасность, эргономика рабочего места

	Принципы программирования на языке Visual Basic.
	Создавать программу.

	Виды операционных систем. Их сходства и отличия.
	Устанавливать операционную систему, настраивать ее параметры.

	Компоненты панели управления.
	Настраивать каждый компонент панели управления.

	Понятие «учетная запись».
	Создавать собственную учетную запись и устанавливать на нее пароль.

	Назначение и классификация прикладных программ.
	Устанавливать и настраивать прикладные программы.

	Назначение и классификация драйверов.
	Устанавливать и настраивать драйвера.

	Основные неполадки работы ОС.
	Устранять неполадки ОС.


МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ
Эффективность обучения в творческом объединении “С компьютером на ТЫ” зависит от формы организации учебной деятельности и методов работы. 

В течение всего обучения проводятся занятия всех типов: ознакомление с новым материалом, закрепление пройденного материала, комбинированное, проверка ЗУН, практическое. В зависимости от темы занятия педагог решает какой именно тип он будет использовать и отражает это в плане-конспекте занятия.

Все занятия предполагают практическую работу для отработки полученных умений и навыков.

Практическая работа на компьютере проходит в три этапа:

1. демонстрация – работу на ПК выполняет педагог, а учащиеся наблюдают за ним;

2. синхронная работа – совместно с педагогом учащиеся осваивают или закрепляют материал;

3. самостоятельная работа – учащиеся сами выполняют практическое задание.

Теоретическими основами учащиеся овладевают постепенно, изучая материал по принципу «от простого к сложному». Основные методы, которые использует педагог на занятии по программе: проблемная ситуация; беседа; объяснение; показ образца; рассказ педагога, учащегося; показ иллюстраций, фотографий; демонстрация объекта; работа со справочной системой. 

Таким образом, учитель применяет в своей работе все методы: практические, словесные, наглядные и игровые, что обеспечивает эффективное формирование знаний, умений, навыков учащегося.
Материал преподается в различных формах и соответствует уровню, на котором он усваивается учащимся:

1. Лекции. Такая форма необходима на первом этапе обучения и для изучения некоторых разделов программы.

2. Практические занятия. Школьники приобретают умения и навыки программирования, создания Web - страниц, Web – сайтов, проведения локальных сетей, ремонта и технического обслуживания персонального компьютера. 
3. Творческие задания. Учащийся выбирает тему и самостоятельно собирает информацию, разрабатывает проект.

Контроль усвоения материала проходит в течение всего периода обучения. Применяются контролирующие программы. Учащиеся выступают со своими проектами на защите творческих проектов на научно-практических конференциях СЮТ и города.

Итоговый контроль (в конце учебного года): компьютерное тестирование, практическая работа. По итогам выдается удостоверение, заполняется творческая книжка.

МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОСНАЩЕНИЕ

В рамках реализации программы необходимо следующее оборудование:

· 10 компьютерных столов, 10 стульев;

· 1 учительский стол и стул;

· книжные шкафы;
· большой стол, на котором будет происходить работа с комплектующими устройствами ПК;
· 11 персональных компьютеров (10 – учащимся, 1 – педагогу);

· 11 колонок;

· 11 наушников;

· 2 принтера: 1 струйный (цветной), 1 лазерный (черно-белый);

· белая бумага формата А 4.

Помещение, где эксплуатируются компьютеры, должно иметь искусственное и естественное освещение. Освещенность поверхности стола или клавиатуры должна быть не менее 300 лк, а экрана не более 200 лк.

Для отделки интерьера помещения применяются полимерные материалы, на которые имеются гигиенические заключения, подтверждающие их безопасность для здоровья детей.

Поверхность пола должна быть удобной для очистки и влажной уборки, обладать антистатическим покрытием. Площадь на одно рабочее место с компьютером должна быть не менее 6 кв. м. Оптимальное расположение оборудования должно исключать влияние излучения от компьютера на учащихся, работающих за другими компьютерами. Для этого расстановка рабочих столов должна обеспечить расстояние между боковыми поверхностями монитора не менее 1,2 м.

Размер учебной мебели (стол и стул) должен соответствовать росту учащегося.

Оптимальные параметры микроклимата в дисплейных классах следующие: температура -19-21° , относительная влажность - 55-62 %.

Перед началом и после каждого академического часа учебных занятий компьютерные классы должны быть проветрены, что обеспечит улучшение качественного состава воздуха. Влажную уборку в компьютерных классах следует проводить ежедневно.
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