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Начальник Управления общего и дошкольного образования Администрации города Норильска 
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«_____» ________ 202__ г.

Положение
проведения соревнований «First Lego League Explore», «First Lego League Challenge» в рамках регионального отборочного технологического фестиваля по робототехнике «Робофест Норильск 2021»
Общие положения
1.1. Соревнования «First Lego League Explore», «First Lego League Challenge», входят в региональный отборочный технологический фестиваль по робототехнике «Робофест-Норильск 2021» (далее - Фестиваль), который является ежегодным мероприятием и представляет собой инженерно-технические соревнования, направленные на воспитание специалистов, обладающих лидерскими качествами, современным инженерным мышлением, способных решать сложные задачи в высокотехнологичных отраслях экономики страны.

1.2. Учредитель Фестиваля – Управление общего и дошкольного образования Администрации города Норильска.

1.3. Организатор Фестиваля – муниципальное бюджетное учреждение дополнительного образования «Станция юных техников» (далее – МБУДО «СЮТ») со статусом «Региональный организатор Программы». 

1.4. Принимая участие в Отборе, гости и участники тем самым соглашаются с положениями о проведении Отбора и обязуются им следовать.

1.5. По результатам соревнований из числа учащихся будут определены победители для дальнейшего участия во всероссийских робототехнических соревнованиях.

2. Цели соревнований.

2.1.
Популяризация научно-технического творчества и повышение престижа инженерных профессий среди детей и молодежи. 

2.2.
Стимулирование интереса детей к сфере инноваций и высоких технологий. 

2.3.
Выявление и дальнейшее сопровождение талантливых школьников в области научно-технического творчества. 

2.4.
Вовлечение детей в научно-техническое творчество, ранняя профориентация.

2.5.
Обеспечение равного доступа детей к освоению передовых технологий, получению практических навыков их применения.
Основные ценности FIRST® LEGO® LEAGUE Explore
( Мы - команда.
( Мы делаем работу. Наши тренеры и наставники помогают нам учиться, но мы
находим ответы сами.
( Мы разделяем наш опыт и открытия с другими.
( Мы услужливы, добры и проявляем уважение, когда мы работаем, играем и
делимся интересами. Мы называем это Благородным Профессионализмом.
( Мы все - победители.
( Мы получаем удовольствие от этого занятия.

Основные ценности FIRST® LEGO® LEAGUE Challenge
Команда в течение сезона и за его рамками демонстрирует приверженность Основным принципам FIRST® !
На этом этапе команда:
• Применяет принципы "Командная работа" и "Исследование" для того, чтобы всесторонне изучить задание.
• Использует принцип "Инновация", чтобы предложить новые идеи, касающиеся создания робота и разработки инновационного проекта.
• Показывает, какого "Воздействия" добьётся команда с помощью своих решений и как обеспечит "Открытость".
• Получает "Удовольствие" от всего, чем занимается!
3. Руководство соревнованиями
3.1. Руководство соревнованиями осуществляет Организационный комитет Фестиваля (далее - Оргкомитет). 

3.2. Оргкомитет формируется Организаторами Фестиваля. 

3.3. В Оргкомитет могут входить: 

3.3.1. Представители учредителей Фестиваля. 

3.3.2. Специалисты в области робототехники, автоматизации и мехатроники. 

3.3.3. Специалисты по организации робототехнических соревнований. 

3.4. Оргкомитет выполняет следующие функции: 

3. Утверждает регламенты проведения соревнований. 

3. Утверждает специальные номинации. 

3. Утверждает календарный план (программу) проведения соревнований. 

3. Принимает иные решения, не противоречащие данному положению и законодательству Российской Федерации. 

4. Судейство
4.1. Судьи назначаются Оргкомитетом. 

4.2. Судьи назначаются Главным судьей отдельно по каждому виду соревновательных направлений, представленных на соревнованиях. 

4.3. В день соревнований Главные судьи по каждому виду соревновательных направлений, могут сформулировать дополнительное задание, не меняющее общий регламент соревнований и объявленное всем участникам не позднее, чем за 2 часа до начала защиты проектов и заездов.

4.4. Организаторы оставляют за собой право вносить в правила соревнований любые изменения. Информация об изменениях доводится до участников не позднее, чем за 1 (одну) неделю до начала соревнований.  

4.5. Контроль и подведение итогов осуществляется Главными судьями в коллегиальном порядке с членами судейских бригад в соответствии с правилами и регламентами конкретных соревнований. 

4.6. Судьи и помощники судей всех уровней обладают всеми полномочиями на протяжении подготовительного периода к соревнованиям, все участники должны подчиняться их решениям. 

4.7. Судьи и помощники судей имеют право вести протоколы в электронном, печатном виде и составлять протоколы письменно «от руки». Любой из таких протоколов имеет силу после подписания его судьями и помощниками судей, проводившими подсчёт баллов и оценку команды в рамках соревнования.  

4.8. Если появляются какие-то возражения относительно судейства или экспертной оценки, команда имеет право в устном порядке обжаловать решение судей в Оргкомитете не позднее 10 (десяти) минут после окончания текущего заезда. 

4.9. В особых случаях для принятия решения может быть собрана коллегия из нескольких судей конкретного направления, в период времени назначенный Оргкомитетом. Решение коллегии судей обжалованию не подлежит. 

5. Участники Фестиваля

5.1. Участники соревнований команды образовательных учреждений всех типов и видов, а также семейные или дворовые команды, осуществляющие занятия по робототехнике (подготовку к состязаниям) в рамках образовательного учреждения или самостоятельно (семейные или дворовые команды). Возраст участников команды определяется на момент проведения соревнований.
- соревнования «FLL Explore» (возраст участников 6-9 лет)
- соревнования «FLL Challenge» (возраст участников 10-16 лет)
Количество членов команды:
- в направлении «FLL Explore» - от 2 до 4 человек и тренер;

- в направлении «FLL Challenge» - от 2 до 8 человек и тренер. 


Команда – коллектив учащихся во главе с руководителем команды, осуществляющих занятия по робототехнике.
        5.2. Возрастные рамки членов команды команд определяются регламентом соревнований, в которых команда принимает участие.
        5.3. Участники должны зарегистрироваться на сайте http://future-engineers.ru в установленные сроки, которые организатор сообщит дополнительно. 

6. Условия участия в соревнованиях
 6.1. Подробные условия участия в каждом из направлений соревнований оговариваются в регламентах и положениях к каждому виду соревнований и мероприятий. 

6.2. Все участники должны представлять дополнительные документы и информацию необходимую для проведения соревнований и обеспечения безопасности по требованию Организаторов соревнований и уполномоченных сотрудников службы безопасности. 

6.3. Все роботы и устройства должны быть изготовлены таким образом, чтобы не причинять никакого вреда окружающим людям, другим роботам и устройствам или полям для соревнований. 

6.4. Во время проведения соревнований участники должны быть с информационными значками или бейджами, предоставленными Организаторами, размещёнными на груди. 

6.5. Принимая участие в соревнованиях, гости и участники (или ответственные лица), соглашаются с тем, что на мероприятиях соревнований может проводиться фото и видеосъёмка без непосредственного разрешения гостей и участников (или ответственных лиц). Также участники (или ответственные лица), принимая участие в соревнованиях, соглашаются с тем, что результаты соревнований могут использоваться в целях популяризации Фестиваля и развития Программы «Робототехника» без дополнительного на то разрешения. 

6.6. Принимая участие в соревнованиях, участники команд (или ответственные лица), соглашается с тем, что описания конструкций роботов, победивших в любом из соревновательных направлений, могут быть использованы при подготовке методических пособий или специализированной литературы в рамках реализации Программы. 

6.7. В случае несоблюдения Дополнительных условий п. 6 Оргкомитет оставляет за собой право отказать участникам в участии в мероприятиях Фестиваля.

7. Права Оргкомитета

7.1. Корректировать условия проведения соревнований, извещая об изменениях не позднее, чем за 1 (одну) неделю до начала соревнований. 

7.2. Включать в программу соревнований дополнительные мероприятия, извещая об изменениях не позднее, чем за 1 (одну) неделю до начала. 

7.3. Изменять сроки и место проведения соревнований, извещая об изменениях не позднее, чем за 1 (одну) неделю до начала. 

7.4. Выносить специальное решение об участии команд, которые особо проявили себя. 

7.5.Допускает вручение специальных призов от организаторов, спонсоров и других заинтересованных организаций и лиц. 

7.6. Дисквалифицировать участников и команды за нарушение условий проведения соревнований. 

7.7. Аннулировать результаты соревнований в номинации, где было обнаружено злоупотребление отдельными судьями или судейской коллегией своими полномочиями. 

7.8. Организационный Комитет имеет право не объяснять участнику или еще кому-либо причины того или иного решения. 

8. Обязанности посетителей и участников Фестиваля

9.1.  Соблюдать чистоту и порядок в месте проведения Фестиваля. 

9.2.  Самостоятельно соблюдать технику безопасности. 

9.3. Посетитель мероприятия обязан соблюдать общепринятые правила поведения посетителей при проведении массовых мероприятий. 

9.4. Администрация помещения или Оргкомитет оставляет за собой право отказать посетителю в допуске на мероприятие при нарушении им Правил поведения посетителей при проведении массовых мероприятий. 

9.5. Строго соблюдать общественный порядок и общепринятые нормы поведения. 

9.6. Бережно относиться к сооружениям, оборудованию. 

9. Обеспечение безопасности
10.1. Обеспечение безопасности во время проведения Фестиваля осуществляется сотрудниками организаторов Фестиваля. 

10.2.  Все вопросы, касающиеся личной безопасности и сохранности имущества и интеллектуальной собственности и личной документации решаются участниками соревнований самостоятельно. 

10.3.  Дети должны находиться в сопровождении взрослых тренеров или уполномоченными на то лицами, до территории соревновательной площадки.
10. Порядок проведения Фестиваля

11.1. Соревнования пройдут 24-25 февраля 2020 г.;
11.2. Место проведения: Россия, Красноярский край, город Норильск, улица Орджоникидзе д.14«а», муниципальное бюджетное учреждение дополнительного образования «Станция юных техников».

11.3. Программа соревнований и технический регламент для каждого направления будет направлен дополнительно.

11.4. Организаторы конкурса оставляют за собой право вносить в Схему проведения и Программу конкурсных мероприятий изменения оперативного характера.

11.Технические условия Фестиваля

11.1. Для участия в соревнованиях команде необходимо необходимое оборудование, требуемое регламентом для участия в заявленной номинации.
12. Направления соревнований 
12.1. Соревнования направления «FLL Explore» (возраст участников 6-9 лет)
Команда состоит из 3 детей, под руководством 1 взрослого тренера или родителя. Основная задача в рамках проекта этого сезона состоит в том, чтобы найти конкретную проблему, касающуюся спорта, игры и перезагрузки и предложить свой путь решения этой проблемы.

· Изучить основные принципы современного спорта.

· Найти решение: как можно улучшить и / или решить эти проблемы?

· Показать результаты исследования в модели, проекте. 

· Представить постер проекта (приложение 1)
Модель выставляется в один из дней проведения соревнований. Представители команды презентуют собранный проект. 

Название команды, слоган, отличительная форма, знаки, символика – приветствуется!

Инженерный, проектно-исследовательский, креативно - творческий подход – приветствуется! 
Команда должна представить проект (рассказать об основных моментах, подготовить защиту проекта), инженерные тетради, разработать свой SHOW ME постер представить его на региональных соревнованиях. Защитить свой проект и ответить на все интересующие вопросы экспертов (на русском и английском языках).
Основная идея сезона (цель) в 2020-2021 учебном году: заставить людей как можно большей двигаться.

Задача — изучить игры, которые уже существуют и придумать новые увлекательные способы играть в подвижные игры.

На основе данного исследования участникам предлагается спроектировать и построить из деталей LEGO, пространство для подвижной игры (игр).

Обязательным элементом вашего проекта должен являться беговой барабан или игру «Сердце».
12.2. Соревнования направления «FLL Challenge» (возраст участников 10-16 лет)
Команда состоит от 2 до 8 детей, под руководством 1 взрослого тренера или родителя. Задача команды 
- собрать и запрограммировать робота на прохождение миссий. Миссии – это задания, которые робот может выполнять, чтобы заработать очки.
- изготовить и презентовать исследовательский проект, связанный с темой года. 
Во время соревнований на соревновательном поле разрешено присутствовать только 2 техникам.
Тема текущего сезона «Игрта.Перезагрузка»
13.  Награждение участников Фестиваля
13.1. Победители и призеры определяются в каждом направлении соревнований:
номинации для награждения в направлении «First Lego League Explore»:
( Amazing Movement Award (Награда за необычное движение) – за уникальные
механизмы движения в проекте;
( Gracious Professionalism Award (Награда за благородный профессионализм) - за
проявление Благородного профессионализма в ходе мероприятия. Эта команда
смогла помочь реализации работы другим командам (команде), проявила доброту
и уважение к другим;
( Against All Odds Award (Награда за победу над обстоятельствами) - для того, чтобы
преодолеть невероятные препятствия непредвиденной природы. Эта команда
смогла импровизировать, приспособиться и выиграть;
( Effort and Learning Award (Награда за стремление к знаниям) - для большого
усилия и готовности учиться и узнать новое. Эта команда подготовилась к успеху;
( Complexity and Decoration Award (Награда за сложность и оформление) - для
красивой сложной конструкции с большим количеством элементов декора;
( Team Spirit Award (Награда за командный дух) – за веселую атмосферу в команде, позитивное отношение к товарищам и помощь окружающим;
( Teamwork Award (Награда за взаимодействие) - за сложную командную работу на взаимодействие. Успех команды на первом месте для каждого участника;
( Inquiring Minds (Пытливые умы) - за интерес к науке и проявленное удовольствие в проектировочном процессе. Эта команда продолжила работать, создавая умные решения, веря, что всегда их найдет;
в направлении «First Lego League Challenge» определяются победители I, II и III степени за проект и в игре (соревнованиях на поле).
12.2 Победители и призеры соревнований награждаются дипломами и призами. 
12.3 По результатам регионального этапа определяются победители, формируется сборная команда по робототехнике для участия во всероссийском Чемпионате «FIRST RUSSIAN ROBOTICS CHAMPIONSHIP».
 12.4 Организационный Комитет может вводить дополнительные призы и премии в течение Фестиваля. 

13. Контактная информация

Наименование Организации: МБУДО «Станция юных техников»

Адрес нахождения организации: г. Норильск, ул. Орджоникидзе 14 «А»

телефон: 22-40-57, факс 22-50-39

Сайт Организации: https://sut-norilsk.ru/ 

Приложение 1

Постер необходимо делать с соблюдением следующих правил:

- Размеры постера: 91, 44 см х 121, 92 см или 55, 8 см х 71, 12 см.
- Используйте фото, рисунки, маленькие объекты, прикрепленные к постеру, текстовое описание.

- Расскажите о своей модели, описание должно содержать технические характеристики движущихся механизмов.
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